1차시 : 동영상 제작을 위한 비디오 카메라와 편집 Tool

	질의
	응답

	비디오 카메라의 원리는?
	사람의 시신경계의 원리와 비슷함. 인간의 눈은 빛의 굴절에 의해 사물의 형상을 인식하고 그 정보를 뇌에 전달하여 사물의 모양을 저장함. 비디오 카메라의 렌즈는 인간의 눈으로, 저장 장치는 인간의 뇌와 비슷한 기능을 함.

	비디오 카메라의 종류는?
	크게 아날로그 카메라와 디지털 카메라로 나눔. 디지털 방식의 카메라가 아날로그 방식의 카메라보다 좋은 이유 두 가지.

1. 수많은 반복 재생에도 원본 파일의 훼손이 없다.

2. 화질 면에서 선명도와 해상도가 월등히 높다.

	대표적인 영상 편집 툴의 종류는?
	Adobe에서 만든 Premiere와 Sony에서 만든 Vegas, Microsoft에서 만든 Windows Movie Maker가 있음.

- 유료 툴 : Premiere와 Vegas

- 무료 툴 : Windows Movie Make,


2차시 동영상 압축 포맷의 이해
동영상 포맷의 종류와 특징

	용도에 따른 구분
	포맷
	해설
	비고

	스트리밍
	ASF
	파일의 다운로드와 동시에 동영상을 재생할 수 있어 보다 빠르게 파일 이용이 가능하며 이로 인해 클릭과 동시에 실행이 요구되어지는 인터넷 실시간 방송에 적합한 포맷
	코덱에 영향을 받지 않음

	
	WMV
	코덱에 대한 걱정없이 동영상을 재생할 수 있어 어떤 PC환경에서도 재생이 가능하지만 스트림에 있어서는 동영상 파일의 크기에 따라 버퍼가 심함
	

	
	RM
	리얼 미디어라는 비디오 스트림 방식에서 사용되는 파일 포맷 방식으로 국내에서는 스트리밍 서비스에 많이 사용되지 않고 있는 포맷
	

	보관용
	AVI
	마이크로소프트가 개발한 파일 형식으로 비디오 데이터를 재생하여 주는 Video for Window 환경에서 수행 되어지는 파일 형식
	해당 코덱을 반드시 설치

	
	MOV
	매킨토시 컴퓨터에서 활용되는 파일 형식이었습니다. 퀵 타임(Quick Time)은 본래 애플 매킨토시 컴퓨터에서 별도의 하드웨어 없이 동영상을 구동하기 위한 목적으로 개발
	

	
	MPEG-1
	디지털 저장매체에 VHS 테이프 화질의 동영상과 음향을 1.5Mbps이내로 압축, 저장하기 위한 국제표준
	

	
	MPEG-2
	현행 TV나 HDTV를 효율적으로 압축하는 것이 주목적
	

	플래시
	FLV
	파일 크기가 가벼워 스트리밍 서비스를 하기에 최적의 조건을 갖고 있으며, 실제 동영상의 크기보다 몇 배 이상 작은 용량으로 만들 수 있어 대부분 버퍼없이 재생이 빠르게 됨
	동영상을 플래시로 변환


3차시 촬영 전에 알아야 하는 모든 것
1. 디지털 캠코더-DVCAM(Digital Video Camera)

· 1CCD와 3CCD : RGB 3원색을 하나의 CCD로 인하게 되면 1CCD, 각각의 색을 별도로 인식하게 되면 3CCD 

· 줌(Zoom) : 광학 줌과 디지털 줌으로 나누며, 광학 줌은 피사체를 확대해도 화질에 큰 영향을 미치지 않으며, 디지털 줌은 픽셀(화소)를 늘리는 방법이므로 화질이 많이 떨어짐

· 화소(Pixel) : 디지털 캠코더의 화소는 영상 화면 화소와 정지 화면 화소로 나누며 영상 화면 화소는 디지털 영상의 기본 사이즈인 720x480에 맞추기 위해 적어도 35만 화소 이상이 필요하지만, 손 떨림 보정 및 여러 가지 보정의 이유로 68만 화소 이상은 구비해야 하며, 정지 화면의 화소는 캡쳐 수준의 정지 화면이 나오기 때문에 사진 전용 카메라보다 화질이 떨어짐

· 뷰 파인더 & LCD 액정 : 뷰 파인더는 어두운 곳에서 촬영할 때 많이 사용하며, 대부분 LCD 액정을 이용해 촬영되는 장면을 봄

· 저장 매체 : 디지털 캠코더의 저장 매체로는 6mm 테이프와 DVD, 메모리가 가장 많이 사용되며, 화질 순으로는 6mm>DVD>메모리, 용량 순으로는 메모리>DVD>6mm

2. 마이크

  선명한 소리를 얻으려면 마이크를 이용하는 것이 좋은데, 가정용으로 많이 사용하는 마이크는 블루투스 마이크가 있습니다. 블루투스 마이크는 캠코더와 마이크가 쌍방향으로 근거리 통신이 가능하여 편리하게 이용할 수 있습니다.

3. 트라이포드

  영상을 촬영할 때에는 트라이포드를 이용하는 것이 좋은데, 그 이유는 손 떨림 보정에 있다. 영상을 촬영할 때에는 고도의 집중력이 필요로 하는데, 같은 자세로 오랫동안 촬영하고 있으면 손 떨림 현상이 생깁니다. 또한 줌을 이용해 피사체를 확대했을 경우 더 심한 손 떨림이 생기게 되는데, 이를 방지하기 위해 트라이포드를 이용해 캠코더를 고정시켜 촬영하는 것이 좋습니다.

4. 빛

  사람이 어두운 곳에서 사물을 잘 인식하지 못하는 것처럼 캠코더의 렌즈도 어두운 곳에서는 피사체를 인식하지 못합니다. 따라서 자연광(햇빛)이 강한 화창한 날에 촬영하면 좋은 화질의 영상을 촬영할 수 있으며, 실내에서 촬영할 때에는 캠코더에 내장되어 있는 라이트를 켜고 촬영하는 것이 좋습니다.

4차시 찍는 맛이 다르다! 상황별 촬영 기법
1. 촬영 전 간단하게 콘티를 제작하면 촬영할 때나 편집할 때 많은 도움이 됩니다.

- 간단한 스크립트를 작성한다.

- 장면 묘사한 스케치를 사각형 화면 안에 그려 넣는다.

- 스케치는 이야기 순서대로 그려 나간다.

- 장면 설명을 Video란에 적는다.

- 대사나 나레이션을 적는다.

2. 촬영 시 LCD 모니터에 가상 선 주기

- 가상선을 나누는 방법은 LCD 모니터를 정확하게 3등분 하는 것

3. 촬영 시 지켜야 할 세 가지 규칙

- 위치의 일치 : 피사체가 오른쪽을 바라보고 있으면 화면 오른쪽으로 치우쳐 촬영하고 왼쪽을 바라보고 있으면 화면 왼쪽으로 치우쳐 촬영하는 것

- 움직임의 일치 : 피사체의 이동 방향은 언제나 일치해야 한다는 것

- 시선의 일치 : 피사체가 바라보는 시선은 언제나 같은 방향을 바라 봐야 함
5차시 Windows Movie Maker 상세히 살펴 보기
1. Windows Movie Maker는 네 등분할 수 있습니다.
1) 메뉴 부분 : Windows Movie Maker의 인터페이스를 조정할 수 있으며 각종 영상 파일을 불러오고 편집하고 완성된 동영상 파일로 압축할 수 있는 기능을 탑재하고 있다.
2) 기능 부분 : 세 부분으로 다시 나뉜다.

① 미디어(비디오, 오디오)를 불러 온다.

② 불러온 미디어(비디오, 오디오)에 효과를 삽입한다.

③ 편집이 완료된 동영상을 하나의 파일로 압축한다.
3) 모니터 부분 : 편집을 하면서 중간중간 편집 사항을 미리 볼 수 있다.
4) 작업창 부분 : 스토리보드 형태와 시간 표시 막대 두 가지 형태로 구분된다.

① 스토리보드 : 동영상 클립과 장면 전환 효과가 표시된다.

② 시간 표시 막대 : 트랙으로 구분되어 있으며, 비디오, 오디오/음악, 타이틀 오버레이 트랙으로 구성되어 있으며, 비디오 트랙은 또 전환, 오디오 트랙으로 나뉘어 진다.
6차시 캡처로 시작하는 편집 준비
1. 6mm 캠코더에서 캡처하기

- 캡처 준비

① 1394 케이블을 이용하여 PC와 캠코더를 연결한다.

② "디지털 비디오 카메라에서" 메뉴를 클릭한다.

- 테이프 전체 캡처하기

① 캡처마법사에서 저장할 파일 이름과 저장 위치를 설정한다.

② 비디오 설정 창에서 “내 컴퓨터에서 최고 품질로 재생”을 체크하고 "다음" 버튼을 클릭한다.

③ 캡처 방법을 설정하는 창에서 “자동으로 전체 테이프 캡처”를 선택하고 “다음” 버튼을 클릭한다.

④ DV 캡처 진행률 페이지로 바뀌면서 캡처되는 진행 상태를 보여주며 캡처가 완료된다.

- 수동으로 일부만 캡처하기

① 캡처마법사에서 저장할 파일 이름과 저장 위치를 설정한다.

② 비디오 설정 창에서 “내 컴퓨터에서 최고 품질로 재생”을 체크하고 "다음" 버튼을 클릭한다.

③ 캡처 방법을 설정하는 창에서 “수동으로 테이프 일부 캡처”를 선택하고 “다음” 버튼을 클릭한다.

④ 미리보기 창에서 시작점을 찾아 "캡처 시작" 버튼을 클릭한다.

⑤ 캡처할 마지막 부분을 미리보기 모니터를 통해 확인 후 "캡처 중지" 버튼을 클릭하고 "마침" 버튼을 클릭한다.

2. DVD  캠코더에서 영상 갖고오기

① 캠코더 내에서 파이널라이징을 한다.

② DVD를 캠코더에서 꺼내어 PC에 장착된 DVD롬에 넣는다.

③ 파일 열기를 클릭하고 영상 파일들을 PC 하드디스크로 복사하여 옮긴다.

3. 메모리 캠코더에서 영상 갖고오기

① USB 케이블을 이용해 캠코더와 PC를 연결한다.

② 파일 열기를 클릭하고 영상 파일들을 PC 하드디스크로 복사하여 옮긴다.

4. Windows Movie Maker에서 읽지 못하는 동영상 파일 인코딩 하기

① Windows Media Encoder를 PC에 설치한다.

② Windows Media Encoder를 실행한다.

③ 새 세션에서 "파일 변환"을 선택하고 "확인" 버튼을 클릭한다.

④ 파일 선택 창에서 인코딩할 파일을 찾고 인코딩 되어 저장할 파일의 이름과 저장 위치를 설정한다.

⑤ 콘텐트 배포 창에서 "파일 다운로드(컴퓨터 재생)"을 선택하고 "다음" 버튼을 클릭한다.

⑥ 인코팅 옵션 창에서 비디오 오디오의 속성을 설정하고 "다음" 버튼을 클릭한다.

⑦ 설정 검토 창에서 인코딩 설정 정보를 마지막으로 확인하고 "[마침]을 클릭하면 변환 시작"에 체크 하고 "마침 버튼을 클릭하면 인코딩이 완료 된다.
7차시 영상을 잘라내어 효과 주기

1. 동영상을 Windows Movie Maker에 불러오는 방법

① “미디어 가져오기” 버튼을 클릭!
② 동영상이 담겨져 있는 폴더를 찾아 파일 열기

③ 불러온 동영상을 클릭하고 재생 여부 확인

2. 동영상 자르는 방법

① 타임 라인을 “스토리보드” 상태에서 “시간 표시 막대” 상태로 전환

② 동영상 클립을 타임 라인에 “비디오” 라인까지 드래그

③ 동영상 클립의 양쪽 끝을 잡고 원하는 위치까지 드래그

3. 동영상에 효과주기

① Windows Movie Maker 화면 좌측 메뉴에서 “효과” 메뉴 클릭

② 효과 리스트에서 원하는 효과를 선택하여 효과를 입히려는 동영상 클립에 드래그

③ “Space bar”를 눌러 효과 확인

8차시 장면 이동 시 효과 넣기
1. 두 개 이상의 비디오 클립 삽입

① 미디어 가져오기 버튼을 이용해 두 개 이상의 동영상을 불러 온다.

② 하나씩 혹은 Ctrl키를 이용해 여러 개의 동영상 클립을 타임라인으로 드래그 한다.

2. 디졸브(Dissolve)

① 화면 전환 효과에서 가장 기본적이고 많이 사용되는 것이 디졸브(Dissolve)이다.

② 디졸브(Dissolve)란, 처음 화면은 점점 Fade Out이 되면서 두 번째 화면은 Fade in이 되는 것. 그 과정에서 두 개의 화면이 겹쳐지는 Overlapping 효과가 나타나게 됨

3. 다양한 화면 전환 효과

① Windows Movie Maker의 왼쪽 메뉴를 보면 “전환”이라는 메뉴 클릭

② 마음에 드는 효과를 골라 효과를 주려는 두 개의 영상 중 뒤에 있는 영상에 드래그

③ 뒤의 영상을 클릭한 채로 잡고 앞으로, 혹은 뒤로 드래그하면서 속도를 조절
4. 효과 삭제

겹쳐진 부분을 겹쳐지지 않게 다시 뒤로 드래그

5. 타임 라인의 길이를 내 마음대로

① Ctrl + 마우스 휠

② Ctrl을 누른 상태에서 마우스의 휠을 위로 올리면 타임라인의 사이즈가 줄어듦

③ Ctrl을 누른 상태에서 마우스의 휠을 아래로 내리면 타임라인의 사이즈가 늘어남
9차시 꿈틀꿈틀 움직이는 자막 넣기
1. 동영상 타이틀 넣기

① "제목 또는 제작진 만들기" 버튼 클릭

② "맨 앞부분의 타이틀" 버튼 클릭

③ "타이틀 텍스트 입력 입력란"에 타이틀 텍스트 작성

④ "기타 옵션"에서 "타이틀 애니메이션 변경" 클릭하여 애니메이션 효과 선택

⑤ "기타 옵션"에서 "텍스트 글꼴 및 색 변경" 클릭하여 글꼴 및 배경 색 설정

⑥ "타이틀 추가" 버튼 클릭하여 적용 완료

2. 중간 타이틀 넣기

① "제목 또는 제작진 만들기" 버튼 클릭

② "선택한 클립 앞에 타이틀" 버튼 클릭

③ "타이틀 텍스트 입력 입력란"에 타이틀 텍스트 작성

④ "기타 옵션"에서 "타이틀 애니메이션 변경" 클릭하여 애니메이션 효과 선택

⑤ "기타 옵션"에서 "텍스트 글꼴 및 색 변경" 클릭하여 글꼴 및 배경 색 설정

⑥ "타이틀 추가" 버튼 클릭하여 적용 완료

3. 영상에 자막 넣기

① "제목 또는 제작진 만들기" 버튼 클릭

② "선택한 클립에 타이틀" 버튼 클릭

③ "타이틀 텍스트 입력 입력란"에 타이틀 텍스트 작성

④ "기타 옵션"에서 "타이틀 애니메이션 변경" 클릭하여 애니메이션 효과 선택

⑤ "기타 옵션"에서 "텍스트 글꼴 및 색 변경" 클릭하여 글꼴 및 배경 색 설정

⑥ "타이틀 추가" 버튼 클릭하여 적용 완료

4. 타이틀 및 자막 수정하기

① 타임라인에서 수정하고자 하는 타이틀 및 자막을 선택하여 오른쪽 마우스 클릭

② 메뉴에서 "타이틀 편집" 클릭

③ 타이틀 편집 화면에서 편집
10차시 필요한 부분만 쏙 뽑아 하나의 동영상 만들기
1. 동영상의 중간 부분 삭제

① 타임라인에 있는 영상 클립을 "Ctrl+마우스 휠"을 이용해 확대한다.

② 자르려는 부분의 첫 부분에 시간 표시 막대를 놓고 "분할" 버튼을 클릭한다.

③ 자르려는 부분의 끝 부분에 시간 표시 막대를 놓고 "분할" 버튼을 클릭한다.

④ 앞 뒤로 잘려져 있는 부분을 키보드의 "Del"키를 눌러 제거 한다.

2. 영상 클립의 앞 뒤 줄이기

① 타임라인에 있는 영상 클립을 "Ctrl+마우스 휠"을 이용해 확대한다.

② 클립의 제일 앞부분, 혹은 제일 뒷부분을 잡는다.

③ 자르려는 지점까지 드래그한다. 

3. 자른 영상 클립 옮기기

① 잘린 영상 클립의 중간을 마우스로 잡는다.

② 옮기고자 하는 지점까지 드래그 한다.

11차시 배경음악 내 멋대로 주무르기
1. 배경음악 넣고 자르는 방법

① Windows Movie Maker의 왼쪽 메뉴에서 “오디오 또는 음악”이라는 메뉴를 클릭

② 음악 클립을 아래 타임라인 트랙 중 “오디오/음악”이라는 트랙에 드래그 

③ 음악 클립의 양쪽 끝 부분을 잡고 드래그

④ 자르고 싶은 시작점과 끝지점에 시간 표시 막대를 놓고 모니터 창 아래 있는 분할 이라는 버튼을 클릭

2. 배경 음악에 효과 주기

① 페이드 인/아웃 :“오디오/음악” 트랙의 음악 클립을 마우스 오른쪽 버튼을 눌러 메뉴를 활성화 시킨 후“페이드 인”혹은 "페이드 아웃" 선택

② 오버랩 : 뒤에 있는 음악 클립을 앞으로 드래그
12차시 내레이션 성우 따라잡기

1. Windows Movie Maker로 실시간 더빙하기

① 마이크나 헤드셋을 PC의 마이크 잭과 연결한다.

② 타임라인 위에 있는 "시간 표시 막대"를 클릭하여 "시간 표시 막대 내레이션"으로 변경한다.

③ PC에서 다른 소리가 나지 않게 하기 위해 옵션 펼침을 클릭하고 "스피커 음소거" 체크

④ "내레이션 시작"이라는 버튼을 클릭하여 더빙을 시작한다.

⑤ 모든 더빙이 끝나면 "내레이션 정지" 버튼을 클릭한 후 파일 저장

2. 다른 프로그램으로 더빙하기

① Windows XP 녹음기 사용 : 시작-프로그램 > 보조프로그램 > 엔터테인먼트 > 녹음기

② Windows Vista 녹음기 사용 : 시작 > 모든 프로그램 > 보조프로그램 > 녹음기
13차시 고급 효과를 이용한 프로 따라잡기
1. 화면의 사이즈 바꾸기

① “도구>옵션>고급 탭”을 클릭한다.

② 가로 세로 비율은 4:3 혹은 16:9로 변경한다.

2. PPT로 타이틀 예쁘게 꾸미기

① 상단 메뉴 바에서 “삽입”이란 메뉴를 클릭 후 Word Art 메뉴 클릭

② 마음에 드는 Word Art 선택

③ 텍스트 입력

④ "삽입 > 클립 아트" 메뉴를 클릭한 뒤 Office Online 클립 아트 클릭

⑥ Office Online 이라는 사이트가 새창으로 뜨면 그곳에서 이미지 선택

⑦ 텍스트와 함께 예쁘게 디자인

⑧ 그룹화 후 마우스 오른쪽 버튼을 이용해 그림으로 저장

⑨ Windows Movie Maker에서 저장된 이미지를 불러 비디오 클립에 드래그

3. 뮤직 비디오 효과

① 하나의 비디오 클립을 비디오 트랙에 드래그

② 오디오 트랙 음소거

③ 비디오 클립을 길게, 짧게 순으로 분할

④ 짧게 잘라진 비디오 클립을 삭제

⑤ 잘려진 모든 비디오 클립 사이 사이를 디졸브 효과를 줌
14차시 엔딩 크레딧과 랜더링
1. 엔딩 크레딧 만들기

① "타이틀 및 제작진" 메뉴 클릭한다.

② "끝 부분에 제작진" 클릭한다.

③ 맨위 박스에는 타이틀, 왼쪽 박스에는 역할, 오른쪽 박스에는 이름 적는다.

④ 기타옵션>텍스트 글꼴 및 색 변경 메뉴를 클릭하여 텍스트의 형태 및 크기를 설정하고 배경 색을 지정한다.

⑤ "타이틀 추가" 버튼을 클릭한다.

⑥ 엔딩 크레딧 클립의 양쪽 끝을 잡고 드래그하면서 재생 속도를 조정한다.

2. 렌더링 하기

① 다음에 게시 메뉴 중 "이 컴퓨터"메뉴를 클릭한다.

② 파일 이름을 적고 저장할 위치를 설정한다.

③ 동영상의 품질 및 파일 크기를 설정하고 "게시" 버튼을 클릭
15차시 사진으로 동영상 만들기
1. 들어갈 소스들을 예쁘게 정리하자

① 동영상을 만들 때 필요한 소스들을 담을 폴더를 만든다.

② 만든 폴더 하위에 속성에 따라 폴더를 만든다.

③ 속성별로 만든 폴더에 편집할 파일들을 복사한다.

2. Windows Movie Maker로 편집하기

① 폴더에 정리한 사진과 배경음악을 불러 온다.

② 타이틀을 만들고 효과를 준다.

③ 사진과 사진 사이에 화면 전환 효과를 준다.

④ 사진에 효과를 준다.

⑤ 사진 안에 자막을 넣는다.

⑥ 마지막 사진에는 페이드 아웃 효과를 준다.

⑦ 사진의 길이에 맞춰 배경 음악을 영상보다 2, 3초 길게 줄인다.

⑧ 배경 음악에 페이드 인/아웃 효과를 준다.

⑨ 렌더링 하기
16차시 회사 홍보 영상 만들기
1. 들어갈 소스들을 예쁘게 정리하자

① 동영상을 만들 때 필요한 소스들을 담을 폴더를 만든다.

② 만든 폴더 하위에 속성에 따라 폴더를 만든다.

③ 폴더를 만들 때는 영상, 배경음악, 효과음 등 소스의 속성에 따라 만든다.
2. Windows Movie Maker로 편집하기

① 폴더에 정리한 영상을 불러 온다.

② 타이틀을 만들고 효과를 준다.

③ 타이틀에 효과음을 주어 임팩트를 만든다.
④ 타이틀을 비롯, 영상 클립 사이에 다양한 효과를 주어 장면과 장면을 연결한다.
⑤ 회상 장면과 같이 이야기 흐름 중간에 들어가는 다른 장면이 들어갈 경우에는 효과음과 배경음악으로 분위기를 살린다.

⑥ 이야기에 흐름에 맞춰 모든 촬영 분을 연결한다.
⑦ 마지막 엔딩 크레딧을 만들고 효과를 준다.
⑧ 렌더링 하기
17차시 뮤직비디오 만들기
1. 들어갈 소스들을 예쁘게 정리하자

① 동영상을 만들 때 필요한 소스들을 담을 폴더를 만든다.

② 만든 폴더 하위에 속성에 따라 폴더를 만든다.

③ 폴더를 만들 때는 영상, 사진, 배경음악, 효과음 등 소스의 속성에 따라 만든다.
2. Windows Movie Maker로 뮤직 비디오 편집하기

① 전체 줄거리의 막을 만들고 화면 구성을 생각한다. 

② 타이틀을 만들고 효과를 준다.

③ 타이틀에 효과음을 주어 임팩트를 만든다.
④ 사진과 영상, 자막 등을 이용하여 배경 음악에 맞게 적절하게 편집한다.
⑤ 마지막 짧은 메시지를 만들고 효과를 준다.
⑥ 렌더링 하기
18차시 Web Site에 동영상 올리기
1. 동영상 UCC의 세계

 1) 동영상 UCC 자료가 활발하게 공유되는 이유

   첫째, 휴대폰, 디지털 카메라를 이용해 동영상 촬영이 쉬워져 동영상 소스가 많아 졌음

   둘째, 압축 기술의 발달은 동영상 서비스를 쉽게 만들었음.

 2) 동영상 UCC 감상하기 좋은 사이트

   첫째, 각종 포털 사이트 : 다음, 싸이월드 등

   둘째, 동영상 UCC 전문 사이트 : 구글, 판도라 TV 등

2. UCC 사이트에 동영상 올리기

   1) "동영상 올리기" 버튼 클릭

   2) 업로드 할 동영상 찾아 열기

   3) 대표 이미지 선택

   4) 서비스 되는 포맷에 맞춰 동영상 변환

   5) 제목 및 내용을 작성하고 태그 입력, 카테고리 선택

   6) 완료
