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직무 목적 응용 프로그래밍이란 사용자측의 게임 구동이 가능한 플랫폼에서 게임이 원활하게 작동되도록 게임 알고리
즘을 개발하고, UI/UX, 인공지능, 게임엔진 프로그램 및 플랫폼별 응용 프로그램을 구현하는 능력이다.

개발 날짜 개  발  기  관

주 요 업 무 책임 및 역할

게임 알고리즘 개발하기

 ㅇ 게임 기획에 따라 해당 플랫폼에서 게임을 구동하기 위한 자료구조를 설계할 수 있다.
 ㅇ 설계된 자료구조에 맞춰 게임 프로그램이 성공적으로 진행되도록 절차를 설계할 수 

있다.
 ㅇ 설계된 절차에 따라 프로그래밍 언어로 작성하여 실행시킬 수 있다.
 ㅇ 실행결과를 보고 알고리즘을 확인하여 완성할 수 있다.

UI/UX 프로그래밍

 ㅇ 게임 기획을 바탕으로 UI/UX에 대한 요구를 이해하고 필요한 문제를 파악하여 알고리
즘을 작성할 수 있다.

 ㅇ 작성한 알고리즘에 따라 게임을 구동할 플랫폼에  적합한 프로그래밍 언어로 작성할 
수 있다.

 ㅇ 작성된 프로그램을 테스트하여 최종 프로그램 코드를 완성할 수 있다.
 ㅇ 완성된 프로그램 코드의 관리와 이용을 위한 매뉴얼을 작성할 수 있다.

인공지능 프로그래밍

 ㅇ 게임 기획에 따라 프로그래밍에 필요한 인공지능을 선정하여 구현할 수 있다.
 ㅇ 프로그래밍에 필요한 인공지능 알고리즘을 작성할 수 있다.
 ㅇ 작성한 알고리즘에 따라 게임 플랫폼에 적합한 프로그래밍 언어로 작성할 수 있다.
 ㅇ 작성된 프로그램을 테스트하여 인공지능 프로그램 코드를 완성할 수 있다.
 ㅇ 완성된 프로그램 코드의 관리와 이용을 위한 매뉴얼을 작성할 수 있다.

게임엔진 프로그래밍

 ㅇ 게임 기획에 따라 게임 엔진에 대한 요구를 이해하고 그에 따른 엔진 프로그래밍 기
술 문제를 파악할 수 있다.

 ㅇ 파악된 게임 엔진 기술 문제를 프로그램으로 풀기 위한 알고리즘을 작성할 수 있다.
 ㅇ 작성한 알고리즘에 따라 게임 플랫폼에 적합한 프로그래밍 언어로 작성할 수 있다.
 ㅇ 작성된 프로그램을 테스트하여 엔진 프로그램 코드를 완성할 수 있다.
 ㅇ 완성된 프로그램 코드의 관리와 이용을 위한 매뉴얼을 작성할 수 있다.

플랫폼 응용 프로그래밍

 ㅇ 게임이 구동될 플랫폼에 적합한 개발환경을 구축할 수 있다.
 ㅇ 게임 기획을 바탕으로 해당 게임 프로그램의 알고리즘을 작성할 수 있다.
 ㅇ 작성한 알고리즘에 따라 플랫폼 환경에 적합한 프로그래밍 언어로 작성할 수 있다.
 ㅇ 프로그램을 테스트하여 최종 프로그램 코드를 완성할 수 있다.
 ㅇ 완성된 프로그램 코드의 관리와 이용을 위한 매뉴얼을 작성할 수 있다.

□ 직무 기본 정보

□ 직무 책임 및 역할



구     분 상    세    내    용

학습경험

자 격 증

지식·기술

 ㅇ 컴퓨터 하드웨어와 소프트웨어에 대한 지식
 ㅇ 게임 제작 전반에 대한 일반적인 지식
 ㅇ 게임 프로그래밍의 특성에 대한 지식
 ㅇ 기획의 요구사항 이해
 ㅇ 인공지능에 대한 지식
 ㅇ 사용자인터페이스(UI) 프로그래밍 이해
 ㅇ 게임엔진에 대한 지식
 ㅇ 프로그래밍 언어 작성 능력
 ㅇ 코딩의 테스트 및 에러 제거 능력
 ㅇ 알고리즘 수립 및 작성 능력
 ㅇ 사용자인터페이스(UI/UX) 프로그래밍 이해
 ㅇ 게임 제작 전반에 대한 일반적인 지식
 ㅇ 기획의 요구사항 이해
 ㅇ 게임엔진에 대한 지식
 ㅇ 알고리즘 수립 및 작성 능력
 ㅇ 프로그래밍 언어 작성 능력
 ㅇ 코딩의 테스트 및 에러 제거 능력
 ㅇ 완성된 코드의 사후 관리 및 유지 보수 능력
 ㅇ 인공지능 프로그래밍에 대한 지식
 ㅇ 서버파트의 인공지능 프로그래밍 이해
 ㅇ 서버-클라이언트 연동 구조에 대한 지식
 ㅇ 게임 제작 전반에 대한 일반적인 지식
 ㅇ 기획의 요구사항 이해
 ㅇ 데이터베이스 프로그래밍 이해
 ㅇ 게임엔진에 대한 지식
 ㅇ 인공지능 알고리즘 수립 및 작성 능력
 ㅇ 프로그래밍 언어 작성 능력
 ㅇ 코딩의 테스트 및 에러 제거 능력
 ㅇ 완성된 코드의 사후 관리 및 유지 보수 능력
 ㅇ 게임 엔진에 대한 지식
 ㅇ 서버-클라이언트 연동 구조에 대한 지식(뒤로)

□ 직무수행 요건



 ㅇ 개발환경에 대한 지식
 ㅇ 게임 제작 전반에 대한 일반적인 지식
 ㅇ 기획의 요구사항 이해
 ㅇ 수학적 지식(벡터, 행렬 등)
 ㅇ 물리학 지식
 ㅇ 게임 엔진 프로그래밍 알고리즘 수립 및 작성 능력
 ㅇ 프로그래밍 언어 작성 능력
 ㅇ 코딩의 테스트 및 에러 제거 능력
 ㅇ 완성된 코드의 사후 관리 및 유지 보수 능력
 ㅇ 프로그래밍 언어에 대한 지식
 ㅇ 게임 제작 전반에 대한 일반적인 지식
 ㅇ 게임 프로그래밍의 특성에 대한 지식
 ㅇ 기획서의 요구사항을 이해
 ㅇ 플랫폼 환경에 대한 지식
 ㅇ 게임 알고리즘 수립 및 작성 능력
 ㅇ 프로그래밍 언어 작성 능력
 ㅇ 물리엔진 사용 능력
 ㅇ 플랫폼별 SDK 사용 능력
 ㅇ 코딩의 테스트 및 에러 제거 능력
 ㅇ 완성된 코드의 사후 관리 및 유지 보수 능력
 ㅇ 네트워크 환경을 고려할 수 있는 프로그램 능력

사전직무경험
직무숙련기간


